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1.0 Menii-Ubersicht

ENTER *

[ FACTORY DEF.

ENTER
ENTER

LOAD DEFAULTS FoERy SURE? >

UP*

USER DEFAULTS

LOAD DEFAULTS —] SURE? —>

T

SAVE DEFAULTS }—— SURE? —]

PASSWORD __ —>»

[ DMX ADDRESS }—— ADDRESS +/- _|—»

v

PERSONALITY { DMX INPUT MODE WIRED |
—{  DMXMODE  }— MODE 1 |
—] PAN / TILT F——{ RESOLUTION 16 BIT |
—{  PANINVERS NORMAL |
—{  TILT INVERS NORMAL |
—  PAN/TILT SWAP NORMAL |
—] CURVES ——{ DIMMER CURVE SQUARE |
—  RGB CURVE SQUARE |
—{ SHORTEST DIST. ON |
OFF
— CAMERA MODE _}——] 50 Hz |
—{ COOLING MODE }——{ STANDARD |
—{ WLJB DMX HOLD FADE OUT |
SERtmE { RESET FIXTURE |——] SURE? —>
L[ ERRORLIST LIST —— PANTIMEOUT }—— COUNT: 1 — CLEAR?
T CLEAR — SURE? |
— FUNCTION TEST —— STARTTEST __|—— TESTRUNNING |
— DMX TEST —— DMXCHANNEL }—— CHO001:-—- +/- |
—{ INITPAN/TILT _ —— SURE? |
—{ DISPLAY CONTR. ——{D. CONTR: +000 +/-]
—  FINE ADJUST |
— RECEIVE SOFTW. ——] SURE? |

-04 -



v

STANDALONE { EDIT }——— STEPNR.+/- } { MODIFY } { FADE TIME —— FADE TIME +/-
— CAPT DMX | NEXT TIME F—— NEXT TIME +/-
— INSERT | PAN — PAN +/-
— DELETE | TILT —A TILT +/-
— RESETSTEP | CONTROL ——— CONTROL +/-
—  CLEARALL | SHUTTER F———  SHUTTER +/-
—] DIMMER ——  DIMMER +/-
—] RIS —A IRIS +/-
—] FOCUS — FOCUS +/-
—] GOBO1 — GOBO1 +/-
—{ GOBO1ROT  }—— GOBO1 ROT +/-
—] GOBO2 — GOBO2 +/-
—{ GOBO2ROT _|—— GOBO2 ROT +/-
—] PRISM — PRISM +/-
—{  PRISMROT }—— PRISM ROT +/-
—{  CTC3200K |—— CTC 3200K +/-
—] COLOR — COLOR +/-
— SPEED PAN/TILT —— SPEED P/T +/-
—{ SPEED EFFEKT |—— SPEED EFFEKT +/-
—{ MOVE BLACKOUT —— MOVE BO. +/-
—{  ANIMATION  ——— ANIMATION +/-
—{ ANIMATION ROT _|——— ANIMAT. ROT +/-
—] FROST — FROST +/-
—] ZOOM — ZOOM +/-
—] RED — RED +/-
—] GREEN — GREEN +/-
— BLUE — BLUE +/-
RUN
—] TIMEBASE 1 SEC |
L REMOTE__|
tho {_SOFTWARE VER. |
—{ TEMP BASE LCD ACTUAL |
E: MAX — RESET? |
—{  TEMP BASE PS ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV R ACTUAL |
)—E: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV G ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV B ACTUAL |
)—E: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD LED R ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
— TEMP HEAD LED G ACTUAL |
)—: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD LED B ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |

TEMP HEAD LEDS
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2.0 Kanalbelegung

Der P8 verfligt Uber 3 unterschiedliche DMX-Modi. Der jeweilige Modus lasst sich im Mentpunkt
PERSONALITY, DMX MODE einstellen. Der eingestellte Mode wird im Hauptmenl angezeigt.

Mode 1(M1) Mode 2 (M2) Mode 3 (M3)
Kanal 1 Pan Pan Pan
Kanal 2 Pan fein Pan fein Pan fein
Kanal 3 Tilt Tilt Tilt
Kanal 4 Tilt fein Tilt fein Tilt fein
Kanal 5 Steuerkanal Steuerkanal Steuerkanal
Kanal 6 Shutter Shutter Shutter
Kanal 7 Dimmer Dimmer Dimmer
Kanal 8 Iris Iris Iris
Kanal 9 Fokus Fokus Fokus
Kanal 10 Gobo 1 Gobo 1 Gobo 1
Kanal 11 Gobo 1 Rotation Gobo 1 Rotation Gobo 1 Rotation
Kanal 12 Gobo 2 Gobo 1 Rotation fein Gobo 2
Kanal 13 Gobo 2 Rotation Gobo 2 Gobo 2 Rotation
Kanal 14 Prisma Gobo 2 Rotation Prisma
Kanal 15 Prisma Rotation Gobo 2 Rotation fein Prisma Rotation
Kanal 16 CTC 3200K Prisma CTC 3200K
Kanal 17 Farbrademulation Prisma Rotation Farbrademulation
Kanal 18 Pan/Tilt-Geschwindigkeit CTC 3200K Blackout Move
Kanal 19 Effekt-Geschwindigkeit = Farbrademulation Animationsrad
Kanal 20 Blackout Move Pan/Tilt-Geschwindigkeit Animationsrad Rotation
Kanal 21 Animationsrad Effekt-Geschwindigkeit ~ Frost
Kanal 22 Animationsrad Rotation  Blackout Move Zoom
Kanal 23 Frost Animationsrad Rot
Kanal 24 Zoom Animationsrad Rotation  Grin
Kanal 25 Rot Frost Blau
Kanal 26 Grln Zoom
Kanal 27 Blau Rot
Kanal 28 Rot fein
Kanal 29 Grln
Kanal 30 Grin fein
Kanal 31 Blau
Kanal 32 Blau fein
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M1 M2 M3 | Funktion DMX
1 1 1 Pan (X) Bewegung 433° 000-255
2 2 2 | Pan (X) fein 000-255
3 3 3 [ Tilt (Y) Bewegung 292° 000-255
4 4 4 | Tilt (Y) fein 000-255
5 5 5 [ Steuerkanal

100% Ausgangsleistung der LED-Strénge 000-007
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) .

Grundabgleich RGB Licht- 008-015
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) mischpult
WeiBabgleich RGB (WeiB wie bei Farbrademulation Farbe 0) g Model 016-023
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) (Rgaktlons—

Abgleich fiir Color Picker (ineare RGB-Kurve) zeit schnell) | 554 31
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

100% Ausgangsleistung der LED-Strénge 032-039
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Grundabgleich RGB Licht- 040-047
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) mischpult
WeiBabgleich RGB (WeiB3 wie bei Farbrademulation Farbe 0) Mode 2 048-055
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Abgleich fir Color Picker (lineare RGB-Kurve) 056-063
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

100% Ausgangsleistung der LED-Strénge 064-071
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Grundabgleich RGB Licht- 072-079
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) mischpult
WeiBabgleich RGB (WeiB3 wie bei Farbrademulation Farbe 0) Mode 3 080-087
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Abgleich fir Color Picker (lineare RGB-Kurve) 088-095
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

100% Ausgangsleistung der LED-Strénge 096-103
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Grundabgleich RGB Licht- 104-111
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) mischpult
WeiBabgleich RGB (WeiB3 wie bei Farbrademulation Farbe 0) Mode 4 112-119
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

Abgleich fir Color Picker (lineare RGB-Kurve) 120-127
Fade out Uber Fader (langsam - schnell)

100% Ausgangsleistung der LED-Strénge 128-135
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) Licht-

Grundabgleich RGB mischpult 136-143
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) Mode 5

WeiBabgleich RGB (WeiB3 wie bei Farbrademulation Farbe 0) (Reaktions- 144-151
Fade out Uber Fader (langsam - schnell) zeit langsam

Abgleich fir Color Picker (lineare RGB-Kurve) 152-159

Fade out Uber Fader (langsam - schnell)
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Sicherheit 160-207
Camera Mode, 50Hz (nach 2 Sekunden) 208-215
Camera Mode, 60Hz (nach 2 Sekunden) 216-223
Camera Mode, FLEX (nach 2 Sekunden) 224-231
Sicherheit 232-239
Reset (nach 2 Sekunden) 240-247
Sicherheit 248-255
6 Shutter
Shutter zu 000-015
Shutter auf 016-095
Shutter pulsierend 6ffnen >10Hz (0,6sec - 4,8sec) 096-110
Shutter auf 111-111
Fade-Effekt mit Dimmer (langsam - schnell) 112-125
Shutter auf 126-126
Shutter zu 127-127
Shutter pulsierend 6ffnen <10Hz (0,6sec - 4,8sec) 128-142
Shutter auf 143-143
Shutter pulsierend schlieBen (0,6sec - 4,8sec) 144-158
Shutter zu 159-159
Shutter fade, 0% (0,6sec - 4,8sec) 160-174
Shutter auf 175-175
Shutter fade, 100% (0,6sec - 4,8sec) 176-190
Shutter zu 191-191
Shutter Zufall 100% (0,6sec - 4,8sec) 192-206
Shutter auf 207-207
Shutter Zufall 0% (0,6sec - 4,8sec) 208-222
Shutter zu 223-223
Shutter Zufall fade 0% (0,6sec - 4,8sec) 224-238
Shutter auf 239-239
Shutter Zufall fade 100% (0,6sec - 4,8sec) 240-254
Shutter auf 255-255
7 Dimmer 0 - 100% 000-255
8 Iris
Iris 100% - 0% 000-126
Iris zu 127-127
Iris Shuttereffekt langer zu 128-142
Iris auf 143-143
Iris Shuttereffekt langer auf 144-158
Iris zu 159-159
Iris fade zu (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 160-174
Iris auf 175-175
Iris fade auf (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 176-190
Iris zu 191-191
Iris Zufall 6ffnend (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 192-206
Iris auf 207-207
Iris Zufall schlieBend (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 208-222
Iris zu 223-223
Iris Zufall fade auf (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 224-238
Iris auf 239-239
Iris Zufall fade zu (schnell 0,6 Sek - langsam 4,8 Sek.) 240-254
Iris auf 255-255
9 Fokus 0-100% 000-255

-08 -




P8

10 10 10 | Goborad 1
Gobo 0 (offen 23mm) 000-007
Gobo 1 e . 008-015
TN
Gobo 2 016-023
Gobo 3 024-031
Gobo 4 032-039
Gobo 5 040-047
Gobo 6 048-055
Gobo 7 (offen 25mm) 056-255
11 11 11 | Gobopositionierung / -dreh 1
Gobopositionierung 000-191
Goborotation rechts (schnell - langsam) 192-222
Goborotation Stop 223-224
Goborotation links (langsam - schnell) 225-255
12 Gobopositionierung 1 fein (16 Bit) 000-255
12 13 12 | Goborad 2
Gobo 0 (offen) 000-007
Gobo 1 008-015
Gobo 2 016-023
Gobo 3 024-031
Gobo 4 032-039
Gobo 5 040-047
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Gobo 6 048-055
Gobo 7 056-255
13 14 13 | Gobopositionierung / -dreh 2
Gobopositionierung 000-191
Goborotation rechts (schnell - langsam) 192-222
Goborotation Stop 223-224
Goborotation links (langsam - schnell) 225-255
15 Gobopositionierung 2 fein (16 Bit) 000-255
14 16 14 | Prisma
Prisma ausgeklappt 000-007
Prisma eingeklappt 008-127
Prisma ausgeklappt 128-255
15 17 15 | Prismadreh
Nicht belegt 000-191
Prismarotation rechts (schnell - langsam) 192-222
Prismarotation Stop 223-224
Prismarotation links (langsam - schnell) 225-255
16 18 16 |CTCO0-100 % 000-255
17 19 17 | Farbrademulation
Inaktiv, Farbmischung nur Gber RGB 000-001
Weiss 002-003
Weiss / Rot 004-007
Rot 008-011
Rot / Gelb 012-015
Gelb 016-019
Gelb / Magenta 020-023
Magenta 024-027
Magenta / Grin 028-031
Grin 032-035
Grin / Orange 036-039
Orange 040-043
Orange / Blau 044-047
Blau 048-051
Blau / Turkis 052-055
Turkis 056-059
Tarkis / WeiB 060-063
Wei3 2700 Kelvin 064-064
WeiB 2700 Kelvin, halogenes ausdimmen 065-065
Wei3 3200 Kelvin 066-066
WeiB 3200 Kelvin, halogenes ausdimmen 067-067
Wei3 4200 Kelvin 068-068
Wei3 5600 Kelvin 069-069
Wei3 6500 Kelvin 070-070
Wei3 8000 Kelvin 071-191
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Farbwechseleffekt (schnell - langsam) 192-222
Farbwechseleffekt (stop) 223-224
Farbwechseleffekt (langsam - schnell) 225-255
18 20 Pan/Tilt Geschwindigkeit
Bewegung in Echtzeit 000-003
Bewegung zeitverzdgert (schnell - langsam) 004-255
19 21 Effektgeschwindigkeit
Effekte in Echtzeit 000-003
Effekte zeitverzdgert (schnell - langsam) 004-255
20 22 18 | Blackout Move
Nicht belegt 000-095
Blackout bei Pan/Tilt 096-127
Blackout bei Gobo, Farbe, Prisma 128-159
Blackout bei Gobo, Farbe, Prisma, Fokus 160-191
Blackout bei Gobo, Farbe, Prisma, Pan/Tilt 192-223
Blackout bei Gobo, Farbe, Prisma, Fokus, Pan/Tilt 224-255
21 23 19 | Animationsrad
Animationsrad offen 000-007
Animationsrad horizontal 008-015
Animationsrad vertikal 016-255
22 24 20 [ Animationsrad Rotation
Nicht belegt 000-191
Animationsrad Rotation rechts 192-222
Animationsrad Rotation Stop 223-224
Animationsrad Rotation links 225-255
23 25 21 | Frost
Frost 0-100% 000-126
Frost 100% 127-127
Shuttereffekt langer Frost 100% (schnell - langsam) 128-142
Frost 0% 143-143
Shuttereffekt langer Frost 0% (schnell - langsam) 144-158
Frost 100% 159-159
Frost fade in (schnell - langsam) 160-174
Frost 0% 175-175
Frost fade out (schnell - langsam) 176-190
Frost 100% 191-191
Frost Zufall 6ffnend 192-206
Frost 0% 207-207
Frost Zufall schlieBend 208-222
Frost 100% 223-223
Frost Zufall fade in 224-238
Frost 0% 239-239
Frost Zufall fade out 240-254
Frost 100% 255-255
24 26 22 [Zoom 0-100% (weit - nah) 000-255
25 27 23 [ Rot (8 Bit) 0-100% 000-255
28 Rot fein (16 Bit) 0-100% 000-255
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26 29 24 | Griin (8 Bit) 0-100% 000-255
30 Griin fein (16 Bit) 0-100% 000-255
27 31 25 | Blau (8 Bit) 0-100% 000-255
32 Blau fein (16 Bit) 0-100% 000-255

3.0 Wichtige Informationen
3.1 Farbmischung

Der P8 verfugt Uber einen Farbkanal mit festen Farben, RGB Farbmischung sowie einen CTC
Kanal. Um die Funktionen zu Uberschauen sind diese mit unterschiedlichen Prioritdten belegt.
Der Farbradkanal (Voll/-Halbfarben entsprechend der JB-Lighting Produktpalette) hat erste Prio-
ritdt vor den RGB Kanéalen (RGB-Farbmischung). Nur wenn der Farbradkanal auf DMX-Wert 000-
001 gesetzt ist, kann mit der RGB-Farbmischung gearbeitet werden. Der CTC Kanal kann so-
wohl in Kombination mit dem Farbradkanal als auch mit der RGB Farbmischung benutzt werden.

3.2 Steuerkanal

Uber den Steuerkanal (Kanal 5) kénnen die RGB-Stréange zusétzlich abgeglichen betrieben wer-
den, dabei werden die abgeglichenen Modi hauptsachlich im Vermietbereich genutzt um bei
Zumietung von Geraten ein homogenes Ergebnis zu erzielen.

Im Bereich DMX 0-7: Unabgeglichener Modus, maximale Helligkeit der RGB-Strange.

Im Bereich DMX 8-15: Grundabgleich der Scheinwerfer, damit alle Scheinwerfer verschiedens-
ter Produktionsserien immer das gleiche WeiB liefern (Werksabgleich). Gegebenfalls geringfugig
reduzierte Helligkeit.

Im Bereich DMX 16-23: WeiBabgleich, deutlich reduzierte Helligkeit bei der
Farbe Blau, gegebenfalls geringflgig reduzierte Helligkeit der anderen Grundfarben. Durch diese
Einstellung ist der WeiBton gleich dem WeiBton der Farbrademulation wenn alle RGB-Kanéle auf
100% Intensitat eingestellt sind.

Im Bereich DMX 24-31: Abgleich wie im Bereich 16-23 DMX, jedoch wird hier die RGB-Farb-
mischkurve zusétzlich auf lineare Farbmischung gesetzt, um die Verwendung von Farb-, bzw.
Colour Picker Funktionen diverser Lichtsteuerkonsolen zu erméglichen.

Diese Bereiche werden auf dem Steuerkanal 5x wiederholt um das Ansprechverhaltens des P8
an Lichtsteuerungen verschiedenster Hersteller anzupassen. Hierbei lauft das Ansprechverhal-
ten von schnell (Mode1) nach langsam (Mode 5).
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Contains also french warnings!
Comprend les avertissements en langue francais
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1.0 Menu navigation

ENTER *

[ FACTORY DEF.

ENTER
ENTER

LOAD DEFAULTS FoERy SURE? >

UP*

USER DEFAULTS

LOAD DEFAULTS —] SURE? —>

T

SAVE DEFAULTS }—— SURE? —]

PASSWORD __ —>»

[ DMX ADDRESS }—— ADDRESS +/- _|—»

v

PERSONALITY { DMX INPUT MODE WIRED |
—{  DMXMODE  }— MODE 1 |
—] PAN / TILT F——{ RESOLUTION 16 BIT |
—{  PANINVERS NORMAL |
—{  TILT INVERS NORMAL |
—  PAN/TILT SWAP NORMAL |
—] CURVES ——{ DIMMER CURVE SQUARE |
—  RGB CURVE SQUARE |
—{ SHORTEST DIST. ON |
OFF
— CAMERA MODE _}——] 50 Hz |
—{ COOLING MODE }——{ STANDARD |
—{ WLJB DMX HOLD FADE OUT |
SERtmE { RESET FIXTURE |——] SURE? —>
L[ ERRORLIST LIST —— PANTIMEOUT }—— COUNT: 1 — CLEAR?
T CLEAR — SURE? |
— FUNCTION TEST —— STARTTEST __|—— TESTRUNNING |
— DMX TEST ——— DMXCHANNEL }—— CHO001:-—- +/- |
—{ INITPAN/TILT _ —— SURE? |
—{ DISPLAY CONTR. ——{D. CONTR: +000 +/-]
—  FINE ADJUST |
— RECEIVE SOFTW. ——] SURE? |
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v

STANDALONE { EDIT ——— STEPNR.+/- |} { MODIFY } { FADE TIME —— FADE TIME +/-
— CAPT DMX | NEXT TIME F—— NEXT TIME +/-
— INSERT | PAN — PAN +/-
— DELETE | TILT —A TILT +/-
— RESETSTEP | CONTROL ——— CONTROL +/-
—  CLEARALL | SHUTTER F———  SHUTTER +/-
—] DIMMER ——  DIMMER +/-
—] RIS —A IRIS +/-
—] FOCUS — FOCUS +/-
—] GOBO1 — GOBO1 +/-
—{ GOBO1ROT  }—— GOBO1 ROT +/-
—] GOBO2 — GOBO2 +/-
—{ GOBO2ROT _|—— GOBO2 ROT +/-
—] PRISM — PRISM +/-
—{  PRISMROT }—— PRISM ROT +/-
—{  CTC3200K |—— CTC 3200K +/-
—] COLOR — COLOR +/-
—{ SPEED PAN/TILT —— SPEED P/T +/-
—{ SPEED EFFEKT |—— SPEED EFFEKT +/-
—{ MOVE BLACKOUT —— MOVE BO. +/-
—{  ANIMATION  ——— ANIMATION +/-
—{ ANIMATION ROT _——— ANIMAT. ROT +/-
—] FROST — FROST +/-
—] ZOOM — ZOOM +/-
—] RED — RED +/-
—] GREEN — GREEN +/-
— BLUE — BLUE +/-
RUN
—] TIMEBASE 1 SEC |
L REMOTE__|
tho {_SOFTWARE VER. |
—{ TEMP BASE LCD ACTUAL |
E: MAX — RESET? |
—{  TEMP BASE PS ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV R ACTUAL |
)—E: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV G ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
—{ TEMP HEAD DRV B ACTUAL |
)—E: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD LED R ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |
— TEMP HEAD LED G ACTUAL |
)—: MAX —A RESET? |
—{ TEMP HEAD LED B ACTUAL |
)—E: MAX — RESET? |

TEMP HEAD LEDS
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2.0 DMX protocol
The P8 offers 3 different channel modes. In the menu area PERSONALITY -> DMX MODE you

can select your mode. The used mode will be displayed in the main menu.

Mode 1 (M1) Mode 2 (M2) Mode 3 (M3)
Channel 1 Pan Pan Pan
Channel 2 Pan fine Pan fine Pan fine
Channel 3  Tilt Tilt Tilt
Channel 4 Tilt fine Tilt fine Tilt fine
Channel 5 Control Control Control
Channel 6 Shutter Shutter Shutter
Channel 7 Dimmer Dimmer Dimmer
Channel 8 Iris Iris Iris
Channel 9 Focus Focus Focus
Channel 10 Gobo 1 Gobo 1 Gobo 1
Channel 11 Gobo 1 rotation Gobo 1 rotation Gobo 1 rotation
Channel 12 Gobo 2 Gobo 1 rotation fine Gobo 2
Channel 13 Gobo 2 rotation Gobo 2 Gobo 2 rotation
Channel 14  Prism Gobo 2 rotation Prism
Channel 15 Prism rotation Gobo 2 rotation fine Prism rotation
Channel 16 CTC 3200K Prism CTC 3200K
Channel 17 Fixed colors Prism rotation Fixed colors
Channel 18 Pan/Tilt speed CTC 3200K Blackout move
Channel 19 Effect speed Fixed colors Animation wheel
Channel 20 Blackout move PAN/TIlt speed Animation wheel rotation
Channel 21 Animation wheel Effect speed Frost
Channel 22 Animation wheel rotation Blackout move Zoom
Channel 23  Frost Animation wheel Red
Channel 24 Zoom Animation wheel rotation Green
Channel 25 Red Frost Blue
Channel 26 Green Zoom
Channel 27 Blue Red
Channel 28 Red fine
Channel 29 Green
Channel 30 Green fine
Channel 31 Blue
Channel 32 Blue fine
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M1 M2 M3 | Function DMX
1 1 1 Pan (X) movement 433° 000-255
2 2 2 | Pan (X) fine 000-255
3 3 3 Tilt (Y) movement 292° 000-255
4 4 4 | Tilt (Y) fine 000-255
5 5 5 [ Control

Full output power on LEDs 000-007
Fade out with fader (slow - fast) Lighting

Basic adjustment RGB desk 008-015
Fade out with fader (slow - fast) mode1

White balance RGB (same white as fixed colors color 0) (reaktion time 016-023
Fade out with fader (slow - fast) fast)

Color balance for color picker function 024-031
Fade out with fader (slow - fast)

Full output power on LEDs 032-039
Fade out with fader (slow - fast)

Basic adjustment RGB Lighting 040-047
Fade out with fader (slow - fast) desk

White balance RGB (same white as fixed colors color 0) mode 2 048-055
Fade out with fader (slow - fast)

Color balance for color picker function 056-063
Fade out with fader (slow - fast)

Full output power on LEDs 064-071
Fade out with fader (slow - fast)

Basic adjustment RGB Lighting 072-079
Fade out with fader (slow - fast) desk

White balance RGB (same white as fixed colors color 0) mode 3 080-087
Fade out with fader (slow - fast)

Color balance for color picker function 088-095
Fade out with fader (slow - fast)

Full output power on LEDs 096-103
Fade out with fader (slow - fast)

Basic adjustment RGB Lighting 104-111
Fade out with fader (slow - fast) desk

White balance RGB (same white as fixed colors color 0) mode 4 112-119
Fade out with fader (slow - fast)

Color balance for color picker function 120-127
Fade out with fader (slow - fast)

Full output power on LEDs 128-135
Fade out with fader (slow - fast) Lighting

Basic adjustment RGB desk 136-143
Fade out with fader (slow - fast) mode 5

White balance RGB (same white as fixed colors color 0) (reaktion time 144-151
Fade out with fader (slow - fast) slow)

Color balance for color picker function 152-159

Fade out with fader (slow - fast)
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Safe 160-207
Camera mode, 50Hz (after 2 seconds) 208-215
Camera mode, 60Hz (after 2 seconds) 216-223
Camera mode, FLEX (after 2 seconds) 224-231
Safe 232-239
Reset (after 2 seconds) 240-247
Safe 248-255
6 Shutter
Shutter closed 000-015
Shutter open 016-095
Shutter pulse opening >10Hz (0,6 sec - 4,8 sec) 096-110
Shutter open 111-111
Fade effect with dimmer (slow - fast) 112-125
Shutter open 126-126
Shutter closed 127-127
Shutter pulse opening <10Hz (0,6 sec - 4,8 sec) 128-142
Shutter open 143-143
Shutter pulse closing (0,6 sec - 4,8 sec) 144-158
Shutter closed 159-159
Shutter fade, 0% (0,6 sec - 4,8 sec) 160-174
Shutter open 175-175
Shutter fade, 100% (0,6 sec - 4,8 sec) 176-190
Shutter closed 191-191
Shutter random 100% (0,6 sec - 4,8 sec) 192-206
Shutter open 207-207
Shutter random 0% (0,6 sec - 4,8 sec) 208-222
Shutter closed 223-223
Shutter random fade 0% (0,6 sec - 4,8 sec) 224-238
Shutter open 239-239
Shutter random fade 100% (0,6 sec - 4,8 sec) 240-254
Shutter open 255-255
7 Dimmer 0 - 100% 000-255
8 Iris
Iris 100% - 0% 000-126
Iris closed 127-127
Iris periodic opening pulse 128-142
Iris open 143-143
Iris periodic closing pulse 144-158
Iris closed 159-159
Iris periodic snap open / ramp shut (slow 4,8 sec. - fast 0,6 sec.) 160-174
Iris open 175-175
Iris periodic ramp open / snap shut (slow 4,8 Sek. - fast 0,6 Sek) 176-190
Iris closed 191-191
Iris random opening pulse (slow 4,8 Sek. - fast 0,6 Sek) 192-206
Iris open 207-207
Iris random closing pulse (slow 4,8 Sek. - fast 0,6 Sek) 208-222
Iris closed 223-223
Iris random snap open / ramp shut (slow 4,8 Sek. - fast 0,6 Sek) 224-238
Iris open 239-239
Iris random ramp open / snap shut (slow 4,8 Sek. - fast 0,6 Sek) 240-254
Iris open 255-255
9 Focus 0-100% 000-255
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10 10 10 | Gobo wheel 1
Gobo 0 (open 23mm) 000-007
Gobo 1 PR 008-015
TN
Gobo 2 016-023
Gobo 3 024-031
Gobo 4 032-039
Gobo 5 040-047
Gobo 6 048-055
Gobo 7 (open 25mm) 056-255
11 11 11 Gobo positioning / rotation 1
Gobo positioning 000-191
Gobo rotation right 192-222
Gobo rotation stop 223-224
Gobo rotation left 225-255
12 Gobo positioning 1 fine (16 Bit) 000-255
12 13 12 | Gobo wheel 2
Gobo 0 (open) 000-007
Gobo 1 008-015
Gobo 2 016-023
Gobo 3 024-031
Gobo 4 032-039
Gobo 5 040-047
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Gobo 6 048-055
Gobo 7 056-255
13 14 13 | Gobo positioning / rotation 2
Gobo positioning 000-191
Gobo rotation right 192-222
Gobo rotation stop 223-224
Gobo rotation left 225-255
15 Gobo positioning 2 fine (16 Bit) 000-255
14 16 14 | Prism
Prism open 000-007
Prism 008-127
Prism open 128-255
15 17 15 | Prism rotation
No function 000-191
Prism rotation right 192-222
Prism rotation stop 223-224
Prism rotation left 225-255
16 18 16 |CTC0-100 % 000-255
17 19 17 | Fixed colors
Inactive: RGB color mixing active 000-001
White 002-003
White / red 004-007
Red 008-011
Red / yellow 012-015
Yellow 016-019
Yellow / magenta 020-023
Magenta 024-027
Magenta / green 028-031
Green 032-035
Green / orange 036-039
Orange 040-043
Orange / blue 044-047
Blue 048-051
Blue / turquoise 052-055
Turquoise 056-059
Turquoise / white 060-063
White 2700 kelvin 064-064
White 2700 kelvin, tungsten fade out 065-065
White 3200 kelvin 066-066
White 3200 kelvin, tungsten fade out 067-067
White 4200 kelvin 068-068
White 5600 kelvin 069-069
White 6500 kelvin 070-070
White 8000 kelvin 071-191
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Color change effect (fast to slow) 192-222
Color change effect (stop) 223-224
Color change effect (slow to fast) 225-255
18 20 Pan/tilt speed
Movement in realtime 000-003
Movement delayed (fast to slow) 004-255
19 21 Effect speed
Effects in realtime 000-003
Effects delayed (fast to slow) 004-255
20 22 18 | Blackout Move
No function 000-095
Blackout at pan/tilt 096-127
Blackout at gobo, color, prism 128-159
Blackout at gobo, color, prism, focus 160-191
Blackout at gobo, color, prism, pan/tilt 192-223
Blackout at gobo, color, prism, focus, pan/tilt 224-255
21 23 19 | Animation wheel
Animation wheel open 000-007
Animation wheel horizontal 008-015
Animation wheel vertical 016-255
22 24 20 [ Animation wheel rotation
No function 000-191
Animation wheel rotation right (fast to slow) 192-222
Animation wheel rotation stop 223-224
Animation wheel rotation left (slow to fast) 225-255
23 25 21 | Frost
Frost 0-100% 000-126
Frost 100% 127-127
Frost periodic opening pulse (fast to slow) 128-142
Frost 0% 143-143
Frost periodic closing pulse (fast to slow) 144-158
Frost 100% 159-159
Frost periodic ramp in / snap out (slow to fast) 160-174
Frost 0% 175-175
Frost periodic snap in / ramp out (slow to fast) 176-190
Frost 100% 191-191
Frost random opening pulse (slow to fast) 192-206
Frost 0% 207-207
Frost random closing pulse (slow to fast) 208-222
Frost 100% 223-223
Frost random ramp in / snap out (slow to fast) 224-238
Frost 0% 239-239
Frost random snap in / ramp out (slow to fast) 240-254
Frost 100% 255-255
24 26 22 [Zoom 0-100% wide to near 000-255
25 27 23 | Red (8 Bit) 0-100% 000-255
28 Red fine (16 Bit) 0-100% 000-255
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26 29 24 | Green (8 Bit) 0-100% 000-255
30 Green fine (16 Bit) 0-100% 000-255
27 31 25 | Blue (8 Bit) 0-100% 000-255
32 Blue fine (16 Bit) 0-100% 000-255

3.0 Important information
3.1 Color mixing

The P8 features a color wheel channel, main RGB and CTC channel. The colour wheel channel
has priority. Only if the color wheel channel is set to DMX value 000-001 it is possible to operate
the RGB channels. The CTC channel can be combined with both, the RGB channels and the
colour wheel channel.

3.2 Control channel

The control channel (channel 5) offers additional control over the RGB-channels.

DMX 000-007: no white balance active.

DMX 008-015: basic adjustment on the RGB channels. So it‘s possible to have always the same
white from different production series (factory adjustment). Marginal reduced intensity of the
RGB strings.

DMX 016-023: White balance, reduced intensity in blue, possible reduction in intensity of green
and red. If fixtures are set to this DMX value the white of fixed colors (color 0) and RGB color
mixing is the same.

DMX 024-031: White balance same to DMX 016-023, plus the RGB curves are working in linear
mode so it is possible to use the color picker function of various lighting control desks.

Some lighting desks have a delay during DMX refreshing and DMX values get missed during a
fade out or using the fader. That means the P8 with his fast reaction time rate this happen as a
shutter and shows flickering in the beam. To avoid this you can select 5 different modes. Depen-
ding on the modus, the reaction time of the P8 gets lower.
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